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SIGNIFICATI E REGOLE
seritte da
COSTANTE COSTANTINI

per la comprensione del gloco
LE MINCHIATE FIORENTIMNE

Spade, Bastoni, Denari & e |
numerali sono da 1 a 10, pia Fan-
1= o Donna, o, e Re.
C% da osservare che, a

Saole, & Mondo & le fmubc, non
numernzione ed i
ondo colorato anzich®: bianoo,

XVIIIL. LA CARITA’

da un torrente. Carta positiva: ric-
chezze e denaro,
XXIIL. L'ARIA
L'aria & a ta da nuvole,

due alberi. Simboliza naturalmen-
HllYJ.\'ﬂl‘l.tllcﬂ‘ﬂﬁ..
AXVI. LO SCORPIONE

ione tradizionale con 1'ag-
pgiunts di un’snatra. Si nega-
tive di morte
XXVII. L'ARIETE
L'animale & rampante ¢ tiene fra le
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chio che si
l'artaccamento alla vita e negativae-
mente il tirarsi indietro.

sizione e agi
XXXIIL L'ACQUARIO

E' rappresentato da un gi ben
mﬁm:hevuunqmﬂdmhw
che che tene nelle mani. 11 simbo-

I. IL BAGATTO
Detto anche il Giocoliere o il Gran
Tienz nella mano destra una
o una moneta e nella sing-
stra una bacchetta Sul ban-
co sono altre due , Una cas-
setta ¢ tre bastoncind, A differenza
dei normali Tarocchi, ai suoi lat
figurano un uomo & una donna che
sembrano molto intersssati o gquello
che sta facendo. La carta simbolizza
'womeo sstuto, abile, clegante, ma
anche impostore e truffatore.
11. IL GRANDUCA
Figura giovanile coronata, con lo
scettro nells destra e i S0
montato da un'aquila nella sinistra,
simboli del potere. 11 nome e l'in-
m?:muim: della carta sond un

Emml 1:1 mrrm.ir;l.hﬂ potere, -
anche il dispotismo ¢ Ia tirannia.

G
terza Virth Cardinale & roffigu-
ufia donna seduta, con la
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significato & trasparente
& slcuramente positivo,
ln promessa di speranza ¢ salvezzs.

dumeilllinm.u iata al
sestante Luna, n fue
PRI

tre la fgura
superiore che dispensa onori e c3-
mhmmm:hmchﬂ
attorno al globo sono vero-
similmente | venti. La carta & peo-
sitiva col si oi rivscita com-
pleta di un'opers intrapresa.

¢ nella sinistra la spada, a differen-
za dal comuni Tarccchi dove gli
ogpetti tenuti pelle mani sono in-
vertiti, Il significato e 'interpreta-

zione sono evidenti; I'im

ritorno di tutte le cose, la consape-
\rul:ﬂlduifmid:lhpnéelw-
VETSA pOSSOND essere seguiti wi-
cende positive,
X. IL CARRO
E' Ia carta che ha sempre simbo-
isto il trionfo, Nelle Minchia-
te, sul carro & sedura una donma
nuda che regge una fascia con scrit-
te inneggianti talvolta alla Fama.
Il Carro & sempre trainato da
cavalli velocemente paloppantd. 11

]

aleri simboli

pugna un falso scettro e sembra
glocare con doe i che in parte
suo  malsicuro

to di matti. Bisogna dire
dlﬂhru,l:mnmmmglﬁ

cambiate,
La curta ha significato negativo di
LE REGOLE

Il mazzo di 97 carte, abbiamo vi-
sto, & suddiviso in , Taroe-
chi e il Mateo,

La Cartigliz 56 carte,
clod la somma 14 carte di

seme,

sa & 1l seguente; Asso (1), 2, 3, 4,
s R

» i 14 &
lmml:rlh mimﬂm o

28

alto prende
tutti i pitt bassi nonché tutee le
te della i

[ la carta I vale
nti, le carte II, IT1, TITI, V
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¥ 3 pund clsscuna, le carte
X, I punti se
sono insieme ad alire carte e forma-

no una Verzicola, come diremo pity
me cingue carte dﬂﬂﬁﬂr;mh
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be e ai tronchi. Comunque l'inter-
pretazione pilt comune & quella ne-
gativa (la carta & anche indicata
come Il Traditore) legata a Giuda
e all'vomo ito, ma anche al g2~
crificio e all'ab i
XIIH. LA MORTE
Il eredici, numero considesato ne-
fasto in opni mazeo di carte da gio-
¢o antiche, & sempre attribuito alla
Morte che spesso, superstizio-

i evil r&ﬂiindiun:

letro ¢ figura ricorrente nell'icono-
Flfﬂ. medievale. I tarocchi lo raf-
iguravanc con una falce che taglin
le teste di un vomo e di una
talvolta coronati ¢ mal in atteggia-
mento  triste. Nelle Minchiate lo
!:hﬂlltllﬂliﬁtgildiun]mﬁ
Ilhﬂ.lmmuumhlc:f‘mnlu
UL, carta
ll..nﬁnm&,lluinm-

XIIIL 1L DIAVOLD
Altrs ine  diffusissima  nel
Minchiare

il Signore da eui
bene. Sul capo reca una
y llllh,dd].; carte & positiva
significato tendenza ul be-
e alla feliciti,
XVII. LA PRUDENZA
E' la quarta Virth Cardinale, che
avichbe trovato piil appropriata col-
assieme alle tre gil viste
(VI Temperanza, VII Forza e VIII
Giustizia). La Virth & rappresents-
una giovane donna seduta,
che tiene nella mano destrn uno
specchio, simbolo di autocontrollo
e nella sinistra un serpente, La car-

E

ta capacitd di di-
sCernere cid & giusto e pud con-
siderarsi itiva.

XVIII. FEDE

forse abbigliato da monaco recante
la stessa sureola stellata delle pre-
udmt_l. Nella mano sinistra solle.
vita m{]ﬂﬂl probabilmente on
ostensorio. La carta & positiva: cer-
tezze di cose che si sperano.
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29, 30, 31, 32, 33, 34, 33, 36,
37, 38, 39, 40, La canta del Mato
pud entiare in i combinazione,
nel senso che sggiungersi alla
serie ¢ farla aumentare di 5 punti.
Altre Versicole, diciamo

sono: 3 o 4 Re oppure 1, to ¢
;10,20 e 30; 20, 3 e 40
13 e 28,
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che ha alzato la carta pif
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giocatore alla sua destra, poi
ra altrs 11, L'ultima uﬂaﬁ:

BEE

‘inizio & gi segnate, & di quel-
le che si sono ri.u:lgiu a formare

60 pr.lmilimpuuunn;:uid:l:un
« resto», da 61 a 120 si computs-
no due « resti » & cosi via.

In antico si tacevano cm:mﬁ‘
va

te {unn Girata) & poi si

il compagno. fine di quattro

Girate (un Girone) si conteggiave-

oo, per ciascun giocatore, i « resti »

;zﬁ']"'m* dal?inﬁ o persi. Prima
nizio del gioco si ers dato un

valore in danaro al « resto s,

N, fe posahili e



